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Wykorzystanie metody WebQuest
w edukacji wczesnoszkolne

Using the WebQuest method in early school
education

Streszczenie

Artykut omawia zastosowanie metody WebQuest w edukacji wezesnoszkolnej jako inno-
wacyjnego narzedzia wspierajacego rozwéj kluczowych umiejetnosci uczniéw, ze szcze-
golnym uwzglednieniem kompetencji cyfrowych oraz postaw poznawczych i spotecznych.
Na podstawie projektu edukacyjnego ,Sladami Powstania Warszawskiego’, skierowanego
do ucznidéw klasy III szkoly podstawowej, ukazano potencjal tej metody w aktywizo-
waniu mlodszych dzieci oraz w integrowaniu tresci dydakeycznych z praca projektows
w srodowisku cyfrowym. Analiza wynikéw badania ewaluacyjnego, opartego na opiniach
ucznidw, wykazata wysoki poziom zaangazowania, pozytywny odbidr narracyjnej for-
my pracy oraz deklarowang cheé uczestnictwa w podobnych projektach w przysztosci.
W podsumowaniu autorzy zwracaja uwage na dydakeyczny potencjal WebQuestu oraz
potrzebe wspierania nauczycieli w jego projektowaniu i wdrazaniu.

Stowa kluczowe: kompetencje cyfrowe, WebQuest, edukacja wezesnoszkolna
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Abstract

This article discusses the implementation of the WebQuest method in early primary ed-
ucation as an innovative instructional tool that supports the development of key student
skills, with particular emphasis on digital competences as well as cognitive and social at-
titudes. Based on the educational project “Following the Trail of the Warsaw Uprising’,
designed for third-grade primary school students, the authors demonstrate the method’s
potential to engage young learners and to integrate curriculum content with project-based
learningin a digital environment. The analysis of the evaluation results, based on students’
opinions, indicated a high level of engagement, a positive reception of the narrative-based
learning format, and a strong willingness to participate in similar projects in the future.
In conclusion, the authors highlight the educational value of the Web%est approach
and emphasize the need to support teachers in designing and implementing this method
effectively.

Keywords: digital competences, \Web%est, early childhood education

Wprowadzenie

Jednym z najwigkszych wyzwan wspélczesnej szkoly jest wyposazenie wychowankéw w umiejetnoscei
pomocne w funkcjonowaniu w dynamicznie zmieniajacym si¢ $wiecie, w ktdrym rzeczywisto$¢ fizyczna
przenika si¢ z przestrzenia wirtualna. W XXI wieku sukces uzalezniony jest od umiejetnosci migkkich
zwigzanych z kreatywnoscig, komunikatywno$cia, odpornoscia na stres czy postawa otwartosci wobec
innowacji (Gawrecki, 2016). Analizy wynikéw badan zawarte w brytyjskim raporcie Information beha-
viour of the researcher of future wskazuja, iz wspdlezesni uczniowie charakteryzuja si¢ wysoka biegloscia
w obstudze réznorodnych narzedzi technologii komunikacyjno-informacyjnej. Jednoczesnie zwrécono
uwagg na znaczgce trudnosci w zakresie umiejetnosci krytycznej analizy tresci publikowanych na platfor-
mach internetowych. Podkreslono, ze wielu uczniéw rezygnuje z oceny rzetelnosci zrddel, a jesli ja podej-
muja, czgsto ograniczaja si¢ do niepelnej i powierzchownej analizy (Skibiniska, 2015).

Z tego wzgledu niezwykle istotne jest ksztattowanie kompetencji cyfrowych u wychowankéw od naj-
mlodszych lat. Warto podkresli¢, ze wedtug autoréw publikacji New vision for educational: fostering social
and emotional learning through technology, opracowanej na potrzeby Swiatowego Forum Ekonomicznego,
umiejetnosci cyfrowe zostaty zaklasyfikowane jako umiejetnosci podstawowe. Tym samym ich znaczenie
zostalo zréwnane z umiej¢tnosciami tak fundamentalnymi jak czytanie i pisanie (Galecka, Kisilowska,
Jasiewicz, 2017). Na kompetencje cyfrowe skiadaja si¢ zaréwno kompetencje informacyjne, jak i infor-
matyczne, ktdre nie opierajg si¢ jedynie na postugiwaniu si¢ technologia informacyjno-komunikacyjna.
W sklad tych kompetencji wechodzg takie umiejetnosci, jak (Forma, Winiarczyk, 2024):

1) krytyczne my$lenie,

2) rozwigzywanie probleméw,

3) korzystanie ze znalezionych informacji i danych,

4) filtrowanie i ocena tresci,

5) wspdlpraca i komunikacja,

6) wykorzystywanie technologii w tworzeniu innowacj.

Jednym ze sposobéw ksztattowania wspomnianych wyzej umiejetnosci jest metoda WebQuest.
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Metoda WebQuest

Metoda WebQuest jest odmiang popularnej wéréd nauczycieli metody projekeu. Zostata ona zapropono-
wana przez Berniego Dodge’a i Toma Marcha pod koniec XX wieku. Opiera si¢ ona na dziataniu uczniéw
opartym na badaniu i dociekaniu, w ktérym wykorzystuje si¢ przede wszystkim informacje i narzedzia
internetowe (Gauda, 2009; Michalski, 2016) Dla autoréw metody kluczowe w calym procesie nauczania
jest poszukiwanie informacji, selekcja, ocena przydatnosci, przetwarzanie tresci w tworczy sposéb oraz
tworzenie nowej wiedzy (Niksa, 2014). Metoda ta rozwija takie umiejetnosci, jak:

1) rozwigzywanie probleméw,

2) mySlenie krytyczne i dywergencyjne,
3) stawianie hipotez,

4) argumentowanie,

5) przeprowadzanie dedukji,

6) wspdlpraca,
)

7) odpowiedzialno$¢.

Ponadto umozliwia indywidualizacje tempa pracy do potrzeb danego wychowanka (Skibiriska, 2008;
Pietrasik-Kuliiska, Szuba, Starido, 2017).

Wyréznia si¢ dwa typy WebQuestow: krotkoterminowe, trwajace zazwyczaj do trzech jednostek lekcyj-
nych, oraz dtugoterminowe, realizowane w okresie od kilku dni do maksymalnie miesiagca. Krétkotermi-
nowe WebQuesty koncentrujg si¢ na zdobywaniu i porzadkowaniu wiedzy oraz nadawaniu znaczenia no-
wymi informacjom, natomiast dtugoterminowe pozwalaja na jej pogtebienie, analizowanie i praktyczne
wykorzystanie poprzez tworzenie wlasnych opracowar, prezentacji lub materialéw cyfrowych (Guzow-
ska, 2007). Kazdy Wele'est, niezaleznie od czasu jego trwania, powinien zawiera¢ okre$lone elementy,
aby zminimalizowa¢ ryzyko bezrefleksyjnego i bezcelowego przegladania platform internetowych. Auto-
rzy wyrézniaja nastgpujaca strukture WebQuestu (Borawska-Kalbarczyk, 2011; Pietrasik-Kulinska, Szu-

ba, Starido, 2017; Dudel, Sietejko, 2021; Furgol, b.r.):

1) temat, ktéry powinien zaciekawi¢ i zachgci¢ uczniéw do realizacji zawartych w WebQuescie zadan pro-
blemowych;

2) wprowadzenie, majace na celu zarysowanie problemu gléwnego oraz przedstawienie istotnych infor-
macji kontekstowych; powinny si¢ w nim znalez¢ elementy, ktére zaciekawia uczniéw i zbudujg atmos-
fere przygody;

3) zadanie, czyli krétki i zwarty opis problemu i formy jego rozwiazania (np. prezentacja multimedialna,
dokument tekstowy, film, rysunek); B. Dodge wyrdznil nastepujace rodzaje zadan wspomagajacych
mys$lenie, ktdre mozna wykorzystaé w chQu,es'cie:

— zglebianie tajemnicy,

— tworzenie produktu,

— referowanie,

— dziennikarstwo,

— budowanie konsensusu na bazie dyskusji lub debaty,

— przekonywanie oséb o innych pogladach,

— planowanie/projektowanie (np. przedmiotéw),

— analiza,

— kompilacja polegajaca na wyborze i dokonaniu zestawienia wedtug konkretnego kryterium,
— ocena poprzez klasyfikacje, glosowanie lub uszeregowanie,
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— poznawanie samego siebie, czyli zadania, ktére pogtebiaja samo$wiadomo$¢ ucznidw,
— praca badawcza skupiajaca si¢ na formulowaniu i weryfikowaniu hipotez w trakcie zbierania infor-
macji;

4) proces, ktéry okresla sposéb wykonania zadania; znajdujg si¢ w nim poszczegélne kroki, ktdre uczent
powinien wykona¢, aby méc zrealizowaé zadanie; w przypadku zadan grupowych w tej czesci wskazuje
si¢ role kazdej osoby w grupie oraz jej liczebnos¢;

5) zrédla, czyli wykaz zasobdw, z ktdrych moga korzysta¢ uczniowie w trakeie realizacji poszczegdlnych
zadari; moga to by¢ zaréwno Zrédta internetowe, jak i podrecznik czy ksiazka znajdujaca si¢ w biblio-
tece szkolnej;

6) ewaluacja, w ktorej znajduja si¢ informacje dotyczace kryteriéw oceny poszczegdlnych zadan;

7) konkluzja, czyli podsumowanie zrealizowanych zadan i zdobytych informacji; jest to forma zakoricze-
nia projektu.

WebQuest to metoda, ktéra skutecznie wspiera rozwdj umiejetnosci kluczowych we wspolezesnej edu-
kacji. Dzigki pracy w grupach i wykorzystaniu technologii cyfrowych uczniowie ucza si¢ samodzielnosci
i odpowiedzialnosci za proces uczenia si¢. Te wlasciwosci sprawiaja, ze WebQuest moze by¢ szczegélnie
warto$ciowy w pracy z dzie¢mi w mlodszym wieku szkolnym, gdzie ksztaltowanie umiejetnoséci poznaw-
czych i kompetencji spolecznych stanowi istotny element procesu dydaktycznego.

Wyzwania zwigzane z wykorzystaniem metody WebQuest
w edukacji wczesnoszkolne;

Metoda WebQuest w edukacji wezesnoszkolnej moze by¢ wykorzystywana do realizacji réznorodnych
tresci dydaktycznych, zaréwno podczas lekeji, jak i dodatkowych aktywnosci wykonywanych w domu.
Umozliwia elastyczne formy organizacji — indywidualna, grupowa lub zbiorowa, co sprzyja aktywiza-
cji uczniéw i wzbogacaniu ich doswiadczen edukacyjnych. Zadania mozna réznicowaé, a zgromadzone
wczesniej informacje integrowa¢ w projektach zespotowych, takich jak wspélna prezentacja multimedial-
na (Tkacz-Rutkowska, 2007). Niezaleznie od wielu korzysci wykorzystywania wspomnianej metody jej
stosowanie wigze si¢ z mozliwymi wyzwaniami.

Gléwnymi trudnosciami we wdrazaniu metody WebQuest jest whasciwe sformulowanie problemu
oraz zainteresowanic wychowankéw zaproponowanym tematem (Guzowska, 2007). Metoda ta wyma-
ga od nauczyciela precyzyjnego planowania oraz umiejetnego zarzadzania praca zespolowa, by utrzymad
réwnowage migdzy swoboda dziatania a skupieniem. Trzeba takze uwzgledniaé trudnosci uczniéw z or-
ganizacja czasu pracy i by¢ $wiadomym etapu, na keérym znajduje si¢ kazda grupa. WebQuest sprzyja
uczeniu si¢ od siebie nawzajem i realizacji idei poznawczego partnerstwa, cho¢ czg¢sto moga pojawiaé si¢
pytania lub konflikty, ktére wymagaja pedagogicznej interwencji (Dudel, Sietejko, 2021). Autorzy metody
podkreslaja takze, ze uczniowie, realizujac zadania na podstawie wskazanych zrédet internetowych, moga
tatwo ulec dekoncentraciji i zrezygnowac z dalszej pracy, jesli natrafig na bardziej atrakeyjne tresci w sie-
ci. Dodatkowo brak zainteresowania tematykg lub nadmierny poziom trudnosci zadan moze skutkowa¢
spadkiem motywacji i zaangazowania (Halat, 2013). Cho¢ poczatkowo metoda moze sprawiaé wrazenie
trudnej do wdrozenia, literatura przedmiotu wskazuje, ze stopien jej ztozonosci jest poréwnywalny z im-
plementacja innych strategii aktywizujacych w procesie dydaktycznym (Hojnacki, 2011-2012).
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Lechostaw Hojnacki (2014) wskazat takze takie istotne bledy w trakcie tworzenia WebQuestu przez na-
uczycieli, jak:

1) formutowanie zbyt prostego tematu, ktdry nie ma charakteru problemowego,

2) wyznaczanie celéw malo atrakcyjnych i niemierzalnych,

3) proponowanie zadan nicangazujacych i odtwérezych,

4) brak precyzyjnych kryteriéw oceny,

5) niskie umiejetnosci techniczne,

6) niewiclka §wiadomo$¢ i wiedza z zakresu prawa autorskicgo.

Wyzwania wiaza si¢ réwniez z wickiem uczestnikéw iich kompetencjami jezykowymi oraz cyfrowymi.
Konieczne jest, aby przystepujac do projektu, uczniowie opanowali umiejetnoéci m.in. czytania, pisania,
korzystania z narzedzi internetowych.

Pomimo wspomnianych trudnosci oraz wyzwan organizacyjnych i metodycznych WebQuest w edukacji
wezesnoszkolnej stanowi skuteczne narzedzie wspierajace rozwdj samodzielno$ci, wspdtpracy oraz kom-
petencji cyfrowych uczniéw. Kluczem do sukcesu jest odpowiednie przygotowanie zadar i elastyczne po-
dejécie nauczyciela.

Projekt ,Sladami Powstania Warszawskiego” jako przyktad
zastosowania metody WebQuest w edukaciji wczesnoszkolnej

Web%est ,Sladami Powstania Warszawskiego” powstal z mysla o uczniach klasy III szkoty podstawo-
wej, ktorych wiek i percepcja wymagaja aktywnych, narracyjnych form uczenia si¢. Autorzy zaprojektowa-
li internetowa $ciezke zadan, w ktdrej calos¢ niezbednych materialéw jest udostgpniona on-line, a nauczy-
ciela odgrywa role tutora i moderatora. Celem nadrzednym byto rozwijanie umiejetnosci samodzielnego
wyszukiwania informacji, krytycznego myslenia oraz empatii historycznej poprzez weielenie si¢ w boha-
teréw Powstania Warszawskiego.

Projekt edukacyjny skiadat si¢ z pigciu powigzanych tematycznie zadan, zréznicowanych pod wzgledem

formy, zakresu kompetencji oraz rodzaju aktywnosci ucznia. Kazde zadanie angazowato inne umiejetnosci

i bylo osadzone w logicznym ciagu narracyjnym, w ktérym uczniowie weielali si¢ w role zwigzane z funk-

cjonowaniem w Powstaniu Warszawskim. Poszczegdlne etapy aktywnosci przedstawialy sie nastepujaco:

1. ,Szpital polowy” — uczniowie zostali poproszeni o zebranie podstawowych materiatéw, ktére mogtyby
postuzy¢ do udzielenia pierwszej pomocy w warunkach konspiracyjnych. Zadanie rozwijalo nie tylko
wiedz¢ przyrodnicza i zdrowotna, ale takze kompetencje zwigzane z kreatywnym my¢leniem i analizg
zastosowan przedmiotéw codziennego uzytku.

2. ,Harcerska Poczta Polowa” — celem zadania bylo rozszyfrowanie wiadomosci oraz opracowanie autor-
skiego szyfru. Aktywnos¢ ta angazowata umiejetnosci logiczno-matematyczne, rozwijata koncentracje,
precyzj¢ oraz rozumienie schematéw i kodowania, a takze wprowadzata uczniéw w tematyke komuni-
kacji w warunkach wojennych.

3. ,Biuletyn Informacyjny” — uczniowie tworzyli krétki komunikat prasowy zachecajacy do kontynuacji
walki. W tym zadaniu rozwijano kompetencje jezykowe, umiejetno$¢ selekeji informacji oraz zdolnos¢
tworzenia wypowiedzi pisemnych o charakterze perswazyjnym. Dzieci éwiczyly przy tym wyrazanie
emodji i intencji w formie zwigzlej i zrozumialej dla odbiorcy.
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4. ,Drzewo pamigci” — zadanie polegato na wyszukaniu i przedstawieniu wybranej postaci — ofiary Po-
wstania Warszawskiego. Uczniowie tworzyli symboliczne drzewo pamieci, uhonorowujac konkretng
osobe¢. W tym etapie rozwijano umiej¢tno$¢ pracy z informacja, ksztattowano postawe szacunku wo-
bec przeszlosci oraz wzmacniano pamie¢ kulturows.

5. »Wywiad ze $wiadkiem historii” — ostatnie zadanie wymagato od uczniéw przygotowania zestawu co
najmniej szesciu pytan, ktdre zadaliby zyjacemu uczestnikowi powstania. Zadanie rozwijato umiejet-
no$¢ formulowania pytan otwartych, empati¢ poznawcza oraz kompetencje spoleczne zwigzane z pro-
wadzeniem rozmowy.

Kazde zadanie opatrzone bylo szczegbtows instrukeja, kryteriami oceny oraz proponowanymi zrédtami
(linki, ilustracje, teksty, filmy). Uczniowie otrzymali réwniez jasne wytyczne organizacyjne. Wszystkie
prace mialy zosta¢ przestane droga mailowa do wyznaczonego dnia. Taka forma pracy promowata samo-
dzielno$¢, planowanie wlasnej aktywnosci oraz odpowiedzialnosé za ukonczenie procesu edukacyjnego.

Scenariusz WebQuestu zostal zaprojektowany w sposéb spojny i metodycznie przemyslany. Poszczegolne
zadania nie tylko poszerzaly wiedze¢ uczniéw na temat Powstania Warszawskiego, ale réwniez ksztatto-
waly szereg kluczowych kompetencji: od krytycznego myslenia, przez rozumienie przekazéw medialnych,
po rozwdj empatii i $wiadomosci historycznej. Struktura oparta na wieloetapowym procesie, o atrakceyj-
nej formule narracyjnej i cyfrowej, umozliwita uczniom zanurzenie si¢ w kontekscie historycznym i emo-
cjonalnym, co znaczaco zwickszylo skuteczno$é przekazu edukacyjnego.

Analiza wynikow badania ewaluacyjnego uczniow klasy Il

Wyniki badania przeprowadzonego po realizacji Web%estu ,Sladami Powstania Warszawskiego” w kla-

sie ITI szkoty podstawowej wskazuja na duzy potencjat tej formy pracy dydaktycznej w rozwijaniu zaréw-

no wiedzy historycznej, jak i kompetencji kluczowych uczniéw w wieku wezesnoszkolnym. Celem bada-

nia bylo poznanie opinii uczniéw na temat WebQuestu jako metody pracy dydaktycznej oraz ocena jej

wplywu na zaangazowanie, motywacjg i rozwéj wybranych kompetencji. W badaniu poszukiwano odpo-

wiedzi na nastgpujace pytania badawcze:

1. Jak uczniowie edukacji wezesnoszkolnej postrzegajg atrakcyjno$é i przystepnos¢ WebQuestu jako me-
tody pracy dydaktycznej?

2. W jakim zakresie realizacja WebQuestu przyczynita si¢ do rozwoju wybranych kompetencji kluczo-
wych ucznidw, takich jak: praca z informacja, myslenie krytyczne, rozwigzywanie probleméw, empatia
i refleksyjnos¢?

3. Jakie emocje towarzyszyty uczniom podczas pracy nad zadaniami i jak wpltywaly one na odbidr tresci
historycznych?

4. Czy uczniowie wyrazajg gotowo$¢ do ponownego uczestnictwa w zajeciach realizowanych w formie

WebQuestu?

W badaniu wziglo udziat 12 uczniéw (6 dziewczat i 6 chlopcédw), ktérzy po ukoriczeniu wszystkich zadan
wypelnili anonimowa ankietg zawicrajaca zaréwno pytania zamkniete (w tym skale Likerta), jak i pyta-
nia otwarte, umozliwiajgce swobodna wypowiedz na temat ich do$wiadczen edukacyjnych. Badanie zo-
stalo przeprowadzone w Zespole Szkét Atena w Sosnowcu.
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Siedmioro respondentéw uznalo WebQuest za atrakeyjna i angazujaca forme nauki. Uczniowie chetnie
odwotywali si¢ w swoich wypowiedziach do emocjonalnego zaangazowania, jakie towarzyszylo im pod-
czas pracy z kolejnymi zadaniami. Fabuta oparta na narracji kurierki AK oraz zadania osadzone w re-
aliach 1944 roku okazaty si¢ nie tylko interesujace, ale takze inspirujace. Dzieci deklarowaly, ze ,czuly
si¢, jakby naprawde przeniosty si¢ w czasie”, a niektére z nich wyrazaty dume z tego, ze ,pomagaty” boha-
terom powstania.

WebQuest okazat si¢ réwniez odpowiednio zréwnowazony pod wzgledem trudnosci. Siedmioro uczniéw

okreslito poziom zadan jako ,w sam raz”, natomiast pigcioro ocenilo je jako ,trudne”, co moze by¢ inter-

pretowane pozytywnie — jako dowdd na to, ze zadania stawialy wyzwania poznawcze, ale nie przekracza-

ty mozliwosci percepeyjnych uczestnikéw. Dzieci wielokrotnie podkreslaty w komentarzach, ze musialy
. 7 1% . 7 7 . . Ja . . » .

sie ,nagltéwkowal”, ,kombinowal” czy ,szukaé¢ odpowiedzi w réznych miejscach”, co wskazuje na akey-

wacje proceséw logicznego i krytycznego myslenia.

Réwnie interesujaco prezentuja si¢ dane dotyczace preferencji wobec formy zdalnej — dziewiecioro
uczniéw ocenilo pozytywnie pracg w srodowisku on-line. Podkreslano zalety, takie jak mozliwo$¢ pracy
we wlasnym tempie, dostep do réznorodnych zrédel, swoboda dziatania i autonomia. Jednoczesnie troje
uczniéw wyrazito preferencje ku formom pracy grupowej lub z bezposrednim wsparciem nauczyciela, co
sugeruje konieczno$¢ réwnowazenia samodzielnoéci z mozliwosécia konsultacji i wspStpracy réwiesniczej.

Wysoka ocena projektu znajduje réwniez potwierdzenie w odpowiedzi na pytanie o che¢ ponownego
udzialu w podobnej formie zajgé. Dziewigcioro uczniéw zadeklarowato gotowos¢ do udziatu w kolejnych
WebQuestach, co wskazuje na wysoki poziom motywacji wewnetrznej oraz pozytywny odbiér tej meto-
dy przez dzieci.

Z perspektywy edukacyjnej szczegdlnie warto$ciowe byly réwniez dane jako$ciowe uzyskane z otwartych

odpowiedzi uczniéw. Dzieci wskazywaly, ze dzicki WebQuestowi nie tylko poznaly fakty historyczne,

ale nauczyly si¢ réwniez ,szukaé informacji”, ,czyta¢ ze zrozumieniem”, ,pisaé jak prawdziwy dzienni-

karz” oraz ,mysle¢ o uczuciach innych ludzi”. Takie zadania jak tworzenie ,Drzewa pamigci” czy ,Wy-

wiad ze $wiadkiem historii” silnie aktywizowaty emocjonalnie. Uczniowie czgsto podkreslali, ze mysleli
. , . e’y . . . . . . . . »

0 ,ludziach, ktérzy zgingli”, o ich rodzinach i o tym, ,jak ci¢zko bylo w czasie wojny”.

Wyniki badania wskazuja jednoznacznie, ze WebQuest ,Sladami Powstania Warszawskiego” nie tylko
spelnil funkcje poznawcza, ale réwniez przyczynit si¢ do rozwoju szeregu kompetencji kluczowych: umie-
jetnodci pracy z informacja, myslenia krytycznego, rozwigzywania probleméw, empatii i refleksyjnosci.
Wysoki poziom zaangazowania oraz gotowo$¢ do dalszej pracy w tej formule potwierdzaja, ze metoda
\Web%est, jesli jest odpowiednio dostosowana do mozliwosci rozwojowych dzieci, moze stanowi¢ sku-
teczne i nowoczesne narzedzie dydaktyczne, takze w edukacji wezesnoszkolne;j.

Podsumowanie

Przeprowadzone badania potwierdzily, ze metoda \WebQuiest, wiasciwie zaprojektowana i dostosowana
do mozliwosci uczniéw w mlodszym wicku szkolnym, stanowi efektywne i warto$ciowe narzedzie dy-
daktyczne wspierajace rozwdj zardwno kompetencji cyfrowych, jak i spoteczno-emocjonalnych.
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Realizacja projektu ,Sladami Powstania Warszawskiego” pokazata, ze uczniowie klasy III szkoty podsta-
wowej s3 w stanie samodzielnie wyszukiwaé informacje, selekcjonowad je, analizowal oraz przetwarzaé
w sposdb tworczy i celowy. Zastosowanie metody WebQuest pozwolito nie tylko na poglebienie wiedzy
historycznej, ale i na rozwijanie takich umiej¢tnosci, jak krytyczne myslenie, rozwigzywanie probleméw,
komunikacja, wspélpraca oraz empatia. Projekt zostat przez uczniéw odebrany jako atrakcyjny i angazu-
jacy, o czym $wiadczg zaréwno dane liczbowe, jak i pozytywne reakcje uczniéw na forme narracyjna i cy-
frowa. Wysoki poziom zaangazowania oraz deklarowana gotowos¢ do dalszej pracy ta metoda dowodza,
ze WebQuest sprzyja motywacji wewnetrznej, poczuciu sprawczosci i aktywnosci poznawczej dzieci.

Warto jednak zauwazy¢, ze realizacja tej formy pracy wiaze si¢ réwniez z pewnymi wyzwaniami. Doty-
cza one mi¢dzy innymi potrzeby zapewnienia odpowiedniego poziomu trudnosci zadan, jasnego formuto-
wania kryteriéw oceny, a takze stalego monitorowania postgpéw uczniéw, szczegdlnie tych, ktdrzy moga
mie¢ trudnosci z organizacja pracy wlasnej lub koncentracja w $rodowisku cyfrowym. Mimo tych ograni-
czeri uzyskane wyniki jednoznacznie wskazuja, ze metoda WebQuest moze stanowi¢ skuteczng odpowiedz
na wyzwania edukacji XXI wieku, integrujac nauczanie przedmiotowe z rozwijaniem kompetencji kluczo-
wych — w sposéb spdjny, angazujacy i zorientowany na ucznia. Dotychczasowe badania dotyczace zastoso-
wania tej metody w edukacji wezesnoszkolnej s nieliczne, co wskazuje na potrzebe przeprowadzenia dal-
szych analiz na wigkszej probie badawczej, aby uzyskad bardziej reprezentatywne i wiarygodne wyniki.

W $wietle przeprowadzonych analiz zasadny wydaje si¢ postulat szerszego wdrazania WebQuestéw
do edukacji wezesnoszkolnej, zaréwno w ramach podstawowych zaje¢ dydaktycznych, jak i aktywnosci
projektowych. Nalezy réwniez podkresli¢ koniecznosé systemowego wspierania nauczycieli w zakresie
projektowania tego typu scenariuszy oraz rozwijania ich kompetencji cyfrowych, by mogli odgrywac¢ role
moderatoréw procesu uczenia si¢, a nie jedynie dostarczycieli wiedzy. WebQuest — jako metoda taczaca
technologig, dziatanie i refleksj¢ — ma potencjat, by staé si¢ trwalym elementem dydakeyki zorientowane;j
na przyszlogé.
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