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Od czlowieka-maszyny do
superinteligencji. Wprowadzenie
do dyskusji o nowych technologiach

Tematem monografii jest relacja czlowieka i nowych technologii. Autorzy arty-
kuléw w niej zawartych stawiaja pytanie, czy w $wiecie, w ktérym technologia
odgrywa coraz wigksza role, nadal pozostaje miejsce dla klasycznych wartosci
humanistycznych i tradycyjnych wyobrazen na temat czlowieka i jego natury.

Publikacja zawiera referaty wygloszone podczas konferencji ,,Homo sapiens
wobec technologii jutra: natura, jezyk, kultura, sztuka’, zorganizowanej w Aka-
demii Humanistyczno-Ekonomicznej w Lodzi w kwietniu 2024 roku. Czytel-
nik znajdzie tu szerokie spektrum tematow i perspektyw — od entuzjastycznych
wobec nowych technologii po krytyczne, wskazujace na zagrozenia wynikajace
z ich rozwoju. Cho¢ w monografii poruszono wiele watkéw, motywem przewod-
nim pozostaje sztuczna inteligencja (ang. artificial intelligence — Al) i zwigzane
z nig problemy - zaréwno teoretyczne, jak i praktyczne. Otwierajacy publika-
cje wstep ma pelni¢ rol¢ przewodnika po tych zagadnieniach i nakresli¢ gtéwne
watki myslowe istotne dla dyskusji o nowych technologiach.
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Czlowiek-maszyna i sztuczna inteligencja
w XVIIIi XIX wieku

Filozofowie zajmujacy si¢ zagadnieniem sztucznej inteligencji najczesciej szuka-
ja genezy tej idei w mysli kartezjanskiej i o$wieceniowej. Kiedy w 1747 roku uka-
zala si¢ ksigzka Czlowiek-maszyna Juliena Offraya de La Mettriego, mechaniczni
albo sztucznie ozywieni ludzie byli dobrze znanym konceptem. W XVIII wieku
konstruktorzy automatéw iandroidéw, tacy jak Jacques de Vaucanson - na-
zwany przez Woltera ,nowym Prometeuszem” (Landes, 2011: 50) — czy Pierre
Jaquet-Droz byli rozpoznawalnymi postaciami. Pokazy, podczas ktérych de-
monstrowali dzialanie swoich maszyn, cieszyly sie duza popularnoscig wérédd
elit spolecznych. Sam termin android znalazt si¢ w Cycllopeedia: or, An Universal
Dictionary of Arts and Sciences z 1750 roku (Chambers, 1750), a takze w ency-
klopedii pod redakecja Jeana le Ronda d’Alemberta i Denisa Diderota wydawanej
od 1851 roku (d’Alembert, Diderot, 1751: 448-451). W tej ostatniej jest opis an-
droida grajacego na flecie Jacquesa de Vaucansona.

Dyskusja na temat mozliwo$ci skonstruowania maszyn myslacych jak ludzie
rozpoczela si¢ w XIX wieku. Charles Babbage stworzyt nigdy niezrealizowany
projekt maszyny analitycznej (pierwowzoru wspdlczesnego komputera), dla
ktorej Ada Lovelace napisata pierwszy algorytm. Maszyna analityczna Babbagea
byla wzorowana na maszynie tkackiej. Pokazuje to, jak bardzo poczatki Al po-
wigzane s z rozwojem cywilizacji technicznej, ktory gwaltownie przyspieszyt
w XIX stuleciu.

Ada Lovelace w swoich Translators notes to an article on Babbage’s Analyti-
cal Engine (1843) napisala, Ze ,,Maszyna analityczna nie ma zadnych pretens;ji,
aby dac¢ poczatek czemukolwiek. Moze ona zrobi¢ wszystko to, co wiemy, jak
zlecic¢ jej do wykonania™ (Delacroix, 2021: 1198). Wladnie ten fragment cytuje
Alan Turing, wielki XX-wieczny entuzjasta pomystu stworzenia autonomicz-
nie myslacych komputeréw, w artykule Computing Machinery and Intelligence,
ktory ukazal sie w czasopi$mie ,,Mind” w 1950 roku (Lupkowski, 2010: 7; zob.
takze Turing, 1995: 288).

Idea myslacej maszyny byta publicznie dyskutowana juz wczesniej.
W 1769 roku Wolfgang von Kempelen skonstruowal Szachiste, drewniang figu-
re mezczyzny w tureckim stroju, do ktérej przymocowat skrzynie z szachowni-
c3. W ciagu nastepnych przeszlo 80 lat automat gral przeciwko ludziom i zazwy-
czaj wygrywal. Dzialo si¢ to podczas pokazéw gromadzacych liczng publicznos¢
w Europie i Stanach Zjednoczonych. Szachista, nazywany ze wzgledu na swoj
egzotyczny stréj Turkiem, mial by¢ myslaca maszyng. Nie wszyscy jednak

! Thumaczenie wlasne autorek.



Od cztowieka-maszyny do superinteligengiji... 7

w to wierzyli - miedzy innymi Edgar Allan Poe, ktéry w 1836 roku poswiecit
Szachiscie esej. Poe zwracal uwage na sztywnos¢ i mechaniczno$¢ ruchéw an-
droida, ktérego von Kempelen magl skonstruowac tak, aby bardziej przypomi-
nal czlowieka. Nadmierne eksponowanie tej nienaturalno$ci mialo uwiarygod-
ni¢ w mniemaniu Poego mistyfikacje (Wood, 2002: 60, 79). Po latach okazalo
sie, ze istotnie wewnatrz maszyny znajdowat sie¢ czlowiek, kierujacy jej ruchami
na szachownicy.

Science fiction i androidy

Epoka romantyzmu byla przeniknigta wzniostymi ideami oraz wiarg w twdrcza
moc czlowieka. Do ,,potegi wigkszej niz zezwala [...] natura” (Shelley, 2013: 56)
aspirowal bohater powie$ci Mary Shelley Frankenstein, czyli wspotczesny Pro-
meteusz, wydanej w 1818 roku. Wiktor Frankenstein — podobnie jak Johann
Wolfgang Goethe, Friedrich Schelling, Novalis i wielu innych romantycznych
myslicieli* — studiowal filozofi¢ naturalng i marzyt o odkryciu pierwiastka zy-
cia. Interesowal si¢ takze galwanizmem ianatomia, a wiedze z tego zakresu
wykorzystal do stworzenia sztucznego czlowieka. Swoje demiurgiczne ambi-
cje nazywal jak romantyk, ale dziatal w sposob przywodzacy na mysl rywaliza-
cje oswieceniowych naukowcdw: tworcy automatéw Jacquesa de Vaucansona
i francuskiego chirurga Claude’a-Nicolasa Le Cata. Obydwaj planowali stworzy¢
androida, ktéry umozliwilby obserwacje proceséw fizjologicznych zachodzg-
cych w ludzkim ciele: prace krwiobiegu, oddychanie, trawienie i wydalanie.

Takie automaty budzily wsrod wspoétczesnych niepokoj i swego rodzaju od-
raz¢ — wlasnie dlatego, ze miaty by¢ zbyt podobne do ludzi. Pisal o tym zjawisku
w prywatnej korespondencji przyjaciel Woltera — Pierre-Robert Le Cornier de
Cideville (Woods, 2002: 49-54). Vaucanson planowal jednak eksperymentowac
z wykorzystaniem od niedawna znanego Europejczykom kauczuku, natomiast
Frankenstein tworzyl sztucznego cztowieka z rozczlonkowanych zwlok. Gdy
tylko owa istota ozyta, Frankenstein uciekl, przerazony rozdzwickiem miedzy
piecknem doskonatych proporcji jej ciata i ryséw twarzy a przeswitujacymi pod
skora wnetrzno$ciami. Dostrzegl w niej upiornos¢ fizycznej skonczonosci czto-
wieka, a nie tryumf nad $miercig.

Powie$¢ Mary Shelley skupia réznorodne prometejskie dazenia epoki
romantycznej. Zawiera watki wlasciwe zaréwno ideom oswieceniowym, jak
i wspdlczesnym projektom myslacych maszyn. Romantyczny mit o szalonym

? Na przyktad Novalis, stynny poeta romantyczny, ,ksztalcit si¢ w zakresie nauk minera-
logicznych i geologicznych” i pracowal ,jjako inzynier gornictwa, ceniony i szanowany zardwno
przez swoich pracodawcow, jak i kolegéw naukowcow” (Wood, 2007: X).
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naukowcu, ktéry nie przewidzial destruktywnych konsekwencji wlasnej pra-
cy, jest nadal aktualny. Frankenstein porzucil stworzong przez siebie istote,
bo zawiodla jego oczekiwania. Problem w tym, Ze sam ich nie sprecyzowal,
poniewaz byt zbyt zajety opowiadaniem gérnolotnych deklaracji na ten temat.
Postrzegal siebie jako przyszlego stworce nowych gatunkdéw, ktéremu ,wiele
szczedliwych, znakomitych istot ludzkich bedzie zawdzieczac [...] istnienie”
(Shelley, 2013: 57). Marzyl o panowaniu nad pierwotnymi sitami, ale ostatecz-
nie to one przejety kontrole nad jego zyciem, bo nie wziagl odpowiedzialnosci
za efekty swojego eksperymentu. Potwdr to ,moj wlasny wampir, méj wia-
sny duch” - méwit Frankenstein - ,,co uwolnil si¢ z grobu zmuszony niszczy¢
wszystko, co jest mi drogie” (Shelley, 2013: 85). Dzieto naukowca uosabia za-
tem jego cien.

Pierwsze teksty literackie o androidach: Piaskun Ernsta Hoffmanna, Ewa
jutra Auguste’a Villiersa d’Isle-Adama i Metropolis Thei von Harbou, na pod-
stawie ktorego Fritz Lang nakrecil film, sg historiami o sztucznych kobietach.
U Hoffmanna i Villiersa mezczyzni projektuja na androidki swoje wyobrazenia
o idealnej kobiecie. Stajg si¢ one odbiciem projektowanych na nie pragnien. An-
droidka Maria z Metropolis niemalze doprowadza futurystyczne miasto do ka-
tastrofy, kiedy wymyka si¢ spod kontroli sterujacych jej dziataniami mezczyzn.
Jednak jak si¢ to ma do wspolczesnych technologii? Najpopularniejsza dzis for-
ma sztucznej inteligencji, czyli duze modele jezykowe, na przykltad ChatGPT,
s3 zaprojektowane tak, aby dostarcza¢ przyjemne doznania i utwierdza¢ ludzi
w przekonaniu, ze s3 wartosciowi. Rdwnoczesnie powielajg stereotypy i uprze-
dzenia. Nie wynika to jednak bynajmniej z niedoskonatlej natury tej technolo-
gii. Duze modele jezykowe powielaja informacje, na podstawie ktorych si¢ ucza.
Jesli znajda sie wsérdd tych danych tresci nienawistne i ksenofobiczne, chatbot
moze je reprodukowaé. W tym wzgledzie technologia stwarza zagrozenie, kiedy
to my, ludzie, korzystamy z niej nieodpowiedzialnie albo nieumiejetnie, bo od-
zwierciedla przekonania, ktérym to dajemy wyraz.

Przyszlos¢ naszej relacji z technologia

Sztuczna inteligencja to otwarty projekt, w ktorym nadal jest wiecej pytan niz
jednoznacznych odpowiedzi. Wcigz nie umiemy rozwigza¢ wielu dylematdw,
ktére w potowie XX wieku nurtowaly jej pierwszych teoretykow, takich jak
Alan Turing. Czy komputer bedzie mial $wiadomos$¢? Czy maszyny zachwyca
sie pieknem poezji albo polubig truskawki ze §mietang? To, co wykracza poza
granice rzeczy dobrze znanych, czesto poczatkowo wydaje sie Smieszne albo
nieprawdopodobne. Dostrzegal to Turing, ktéry w 1950 roku pisat:



Od cztowieka-maszyny do superinteligengiji... 9

Ludzie widuja w zyciu tysigce maszyn, iz tego, co widza, wyciagaja wiele
ogolnych wnioskow. Maszyny sg brudne, wszystkie stuza realizacji pewnego
wasko zakrojonego celu, stajg si¢ bezuzyteczne, jesli postawi¢ im odrobine
inne zadania, wszystkie majg bardzo waski repertuar zachowan, itd. Prowadzi
to oczywiscie do wniosku, ze s to konieczne wlasno$ci wszystkich w ogodle
maszyn. [...] Jeszcze pare lat temu, gdy prawie nie stycha¢ bylo o kompute-
rach cyfrowych, nie opatrzony wyjasnieniem ich budowy opis ich wlasnosci
zdawal si¢ zupelnie niewiarogodny (Turing, 1995: 286).

Sztuczna inteligencja wpisuje si¢ w romantyczny paradygmat myslowy, po-
niewaz nie jesteSmy w stanie przewidzie¢ jej ostatecznych skutkéw?. Moze ona
zyskac autonomie i przeksztalcié sie w to, co futurolodzy nazywaja technologicz-
na osobliwoscia, czyli momentem, w ktérym Al przewyzszy ludzi inteligencja
i zacznie rozwigzywac problemy, z jakimi sobie nie radzg (Schneider, 2021: 21).
Susan Schneider zauwaza, ze pojecie to zostalo zaczerpnigte z dyskursu nauko-
wego. W astronomii ,,osobliwe” s3 czarne dziury, to znaczy ,,obiekty czasoprze-
strzenne [...], w ktérych normalne prawa fizyki sie zalamuja. Technologiczna
osobliwo$¢ ma, analogicznie, spowodowac niekontrolowany postep technolo-
giczny i przelomowe zmiany cywilizacyjne. Zasady, ktéorymi przez tysigclecia
kierowata sie ludzko$¢, nagle przestang obowigzywac. Bedzie moglo zdarzy¢ sie
wszystko” (Schneider, 2021: 21).

By¢ moze zmierzamy ku superinteligencji albo postbiologicznemu kosmo-
sowi? Moze we wszech$wiecie istniejg cywilizacje, ktore juz przeszly od inteli-
gencji biologicznej do postbiologicznej i mogliby$my si¢ z nimi skontaktowaé
(Schneider, 2021: 143-174)? Jesli jednak chcemy unikna¢ destruktywnych skut-
kéw zderzenia si¢ z osobliwo$cig, musimy stale poddawac refleksji relacje czto-
wieka, kultury i nowych technologii.

Majac do czynienia ze zjawiskami, ktdére dziejg si¢ tu i teraz, a jednoczesnie
pozostaja plynne i niedookreslone, musimy $wiadomie stawia¢ pytania o to, co
jest mozliwe, co prawdopodobne i jakie cele warto w ogéle wyznacza¢. To szcze-
gllnie wazne w obszarach dynamicznego rozwoju technologicznego i naukowego.
Z faktu, ze co$ da si¢ zrealizowac technicznie, nie wynika jeszcze, ze jest to warto-
$ciowe lub korzystne dla ludzkosci. Przykladowo, moglibysmy stworzy¢ urzadze-
nie liczace wszystkie wlosy na glowie w trzy sekundy, ale jaki miatoby to cel?

Podobne watpliwosci budzi idea superinteligencji. Mozna wysuna¢ argu-
ment, ze hiperinteligentny byt potrafitby rozwigza¢ problemy ekonomiczne,
spoleczne czy zdrowotne. Trudno jednak przewidzie¢, czym bylaby taka isto-
ta, ani czy jej cele bylyby zbiezne z naszymi. Skoro czesto brakuje pewnosci co

> W filozofii romantycznej, w koncepgji ,,Ja” transcendentalnego Schellinga, nature cechuje
nieskonczona aktywno$¢ wytworcza (nieskonczona produktywnosé). Jej symbolem jest roélina
(zob. Schelling, 2004: 5), ktéra wedlug Elaine P. Miller lepiej niz zwierzeta czy formy organiczne
obrazuje jedno$¢ natury i podmiotowosci/jazni (zob. Miller, 2004: 125-129).
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do intencji innych ludzi, tym bardziej nalezy zachowa¢ ostroznos¢ w przypadku
inteligencji innej niz ludzka.

Wedlug Susan Schneider, ,,to, ze SI jest inteligentna, nie oznacza, ze bedzie sta-
wia¢ sobie madre cele; wszystkie sily superinteligencji moga zosta¢ zaangazowa-
ne w absurdalny projekt” (Schneider, 2021: 163). Nick Bostrom podaje przyktad
superinteligencji prowadzacej fabryke spinaczy, ktérej celem jest maksymalizacja
ich produkcji. Chociaz to dazenie jest z pozoru nieszkodliwe, mogltoby dopro-
wadzi¢ do wykorzystania calej materii Ziemi i zniszczenia Zycia biologicznego
(Schneider, 2021: 163-164). To kolejny powdd, by uwaznie przemysle¢ nadcho-
dzace zmiany - takze te, ktdre juz si¢ dokonujg. Refleksja nad terazniejszoscia
moze uchroni¢ nas przed spetnieniem si¢ najbardziej dystopijnych scenariuszy.

Podmiotowos¢ i tozsamos¢é

Rewolucja technologiczna przesuwa granice naszej podmiotowosci i tozsamo-
$ci. Stwarza perspektywy, ktére do niedawna byly tylko teorig. Ich realizacja wy-
musi ponowne zdefiniowanie tego, co znaczy by¢ czlowiekiem. Dylematy dotad
podejmowane w przez autorow tworzacych w ramach gatunku science fiction
stajg si¢ realnym wyzwaniem.

Przykladem s3 prace nad skanowaniem mozgu, przenoszeniem umystu
do komputera czy interfejsami mézg-komputer, czgsciowo zrealizowanymi juz
przez Neuralink. Moga one wspiera¢ komunikacje i leczenie choréb, ale rodza
tez pytania i obawy. Czy implanty wszczepiane do mézgu sa bezpieczne? Czy nie
zmienig nas w sposdb, ktory wymknie sie spod kontroli? Co si¢ stanie z uzyt-
kownikiem, gdy producent wycofa wsparcie albo aktualizacje dla implantu?
Czy jestesmy gotowi umozliwi¢ innym dostep do naszych umystéw? Mozliwo$¢
dzielenia si¢ calym bogactwem naszych mysli i przezy¢ w taki sposob, ze druga
osoba bedzie ich do$wiadcza¢ ,bezposrednio w calym ich bogactwie i finezji,
bez znieksztalcen [...] i uproszczenia wynikajacego z jezyka” (Zizek, 2021: 55)
jest kuszaca, ale i ryzykowna, bo oznacza oddanie ,,klucza do naszego wnetrza”
korporacjom technologicznym. W tradycji filozoficznej wglad w ludzkie mysli
czy zdolno$¢ wprowadzania do umystéw idei s3 kompetencjami boskimi. Czy
na pewno chcemy wyposazaé korporacje we wszechmoc i wszechwiedze?

Rzeczywistos¢ wirtualna (VR)

Interfejsy mézg-maszyna moga zmienic nasze rozumienie pojecie rzeczywi-
sto$ci. Australijski filozof, David Chalmers, w ksiazce Reality+. Virtual Worlds
and The Problems of Philosophy (2022) pisze, ze:
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za sto lat bedziemy mie¢ rzeczywisto$ci wirtualne, ktérych nie da sie odrdz-
ni¢ od $wiata niewirtualnego. By¢ moze podlaczymy sie do maszyn poprzez
interfejs moézg-komputer, omijajac nasze oczy, uszy i inne narzady zmystow.
Maszyny bedg zawiera¢ niezwykle szczegotowa symulacje rzeczywisto$ci fi-
zycznej, symulujgcg prawa fizyki, aby $ledzi¢, jak zachowuje si¢ kazdy obiekt
w tej rzeczywisto$ci. Czasami VR umiesci nas w innych wersjach zwyczajnej
fizycznej rzeczywisto$ci. Czasami zanurzy nas w zupelnie nowe $wiaty. Lu-
dzie wejda do niektdrych $wiatéw tymczasowo w celach zawodowych lub dla
przyjemnosci. [...]. Inne $wiaty beda $wiatami, w ktérych ludzie bedg mogli
zy¢ w nieskoniczono$¢* (Chalmers, 2022: XIII-XIV).

Dla Chalmersa $wiaty wirtualne sa nie mniej realne niz $wiat fizyczny. Je-
dyna rdznica polega na tym, iz obiekty wirtualne sktadaja sie z bajtow i proce-
s6w cyfrowych, podczas gdy obiekty fizyczne zbudowane sg z atomoéw i kwar-
kow (Chalmers, 2022: XIV).

Technologie tego typu rodza jednak pytania zblizone do tych, ktére wigzg sie
z mozliwoscig modyfikacji umystu: Kto bedzie odpowiadat za produkcje opro-
gramowania i sterowal naszym wirtualnym Zyciem?” i ,,Kto bedzie projektowat
i nadzorowat wirtualne rzeczywisto$ci?”. Nie wiemy takze, kim bedziemy w ich
obrebie - fizycznymi osobami przenoszacymi si¢ dzieki technologii VR do $wia-
ta wirtualnego czy wirtualnymi postaciami zyjacymi w wytworzonej cyfrowo
rzeczywistosci. To zaledwie kilka z wielu dylematéw, przed ktérymi staniemy,
jesli prognozy Chalmersa si¢ potwierdza. Technologia deepfake juz teraz podaje
w watpliwo$¢ granice miedzy tym, co realne, a tym, co wytworzone cyfrowo.

Sztuka i kreatywnos¢

Ada Lovelace uwazala, ze maszyna nigdy nie bedzie twdrcza w sposob wlasci-
wy czlowiekowi. Niewykluczone, ze mogla mie¢ racje. Wspolczesne kompute-
ry zdajg test Turinga, jednak prawdziwym wyzwaniem dla nich pozostaje test
Lovelace, czyli stworzenie oryginalnego dzieta. Jak dotad maszyny potrafig two-
rzy¢ dzieta, ktére imitujg styl epoki lub artysty tak sprawnie, ze s3 nieodréznialne
od utworéw realnych tworcéw (du Sautoy, 2020). Przykladem jest algorytm o na-
zwie DeepBach, stworzony przez wspdlczesnego teoretyka muzycznego Gaéta-
na Hadjeresa. Wyprodukowane przez niego imitacje choraléw Jana Sebastiana
Bacha w prawie potowie przypadkéw zostaly uznane przez studentéw kompo-
zycji za utwory stynnego kompozytora (du Sautoy, 2020: 230-232)°. Analizujac
szczegdtowo matematyczne zaleznosci i proporcje, w jakich Rembrandt malowat

* Tlumaczenie wlasne autorek.
* Co ciekawe, w tym samym tescie autorstwo jednej czwartej spo$réd prezentowanych od-
biorcom oryginalnych dziel Bacha zostalo przypisane maszynie (du Sautoy, 2020: 231).
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ludzkie twarze, naukowcy z Uniwersytetu Technicznego w Delft przy wsparciu
Microsoftu stworzyli algorytm, ktéry wygenerowal obraz w stylu wybitnego
malarza. Zostal on pokazany publicznie w Amsterdamie 5 kwietnia 2016 roku,
wzbudzajac olbrzymie zainteresowanie (du Sautoy, 2020: 143-146).

Czy jednak maszyny moga by¢ realng konkurencja dla czlowieka i tworzy¢
oryginalne dzieta? W czerwcu 2025 roku na Spotify zadebiutowat zespot grajacy
indie rock The Velvet Sundown, ktéry w ciagu kilku tygodni zdobyl ponad mi-
lion stuchaczy (Smith, 2025). Okazalo si¢ jednak, ze muzyke, materialy graficz-
ne z wizerunkami twércéw i historie grupy wygenerowala sztuczna inteligencja,
a sam zespol nigdy nie istnial (New Viral Indie Rock Sensation Reveals They're
100 % AlI, 2025). W 2022 roku obraz Théatre Dopéra Spatial, wygenerowany
przez Jasona M. Allena przy pomocy platformy Midjourney, wygral konkurs ar-
tystyczny w Colorado, pokonujac ludzkich artystow.

Przypadki te wywotaly liczne dyskusje i spory. Nie jest jasne, czy tworzo-
ne w ten sposob dzieta s3 dowodem na kreatywno$¢ sztucznej inteligencji i czy
w ogole mozna je uznac za sztuke (Dans, 2022). Eksperci wskazuja tez, ze za tego
typu wytworami zawsze kryje si¢ czlowiek, ktéry zaprogramowal maszyne
w okreslony sposéb. Sztuke tworzong przez AI mozna zatem interpretowac jako
uzycie przez artyste nieznanej wczesniej techniki tworczej (zob. Historia w obiek-
tywie. Sztuka i sztuczna inteligencja, 2023). Podobne kontrowersje budzity nie-
gdys fotografia czy film. Wciaz jednak otwarte pozostaja pytania o status prawny
takich dziet i o to, kto jest ich autorem (Farfan, 2024), a takze o prawa tworcow,
ktoérych utwory sa wykorzystywane do trenowania modeli AI. Obecnie nie ma
jednolitych standardéw w tym zakresie.

Cena postepu technologicznego

Idea sztucznej inteligencji wyrasta z podobnego impulsu co sztuka mimetycz-
na: chodzi w niej o stworzenie maszyny myslacej tak jak cztowiek, czyli takiej,
ktdra potrafi imitowaé naturalne procesy i dziatania: myslenie, podejmowanie
decyzji, dokonywanie wyboréw. Poniewaz Al jest dzielem cztowieka, odzwier-
ciedla nie tylko jego idealne wyobrazenie o nim samym, lecz takze to, jaki jest
w rzeczywisto$ci. Jak zauwaza Kate Crawford, Al jest ,ucielesniona i material-
na’ (Crawford, 2024: 17), bo powstaje i rozwija si¢ w ramach istniejacych sys-
temow politycznych i spotecznych. Technologia ta — wbrew przekonaniu tech-
noentuzjastow — nie ma zatem neutralnego charakteru. Sztuczna inteligencja
nie prezentuje punktu widzenia ,,obiektywnego obserwatora’, lecz pozostaje na-
rzedziem stuzacym interesom swoich tworcodw i odzwierciedlajagcym istniejace
uklady sit (Crawford, 2024: 18).
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Systemy uczenia maszynowego powielaja tez spoleczne uprzedzenia i stereo-
typy dotyczace plci, rasy, religii czy narodowosci, poniewaz trenuja na rzeczywi-
stych danych i wypowiedziach z internetu. W zbiorach treningowych uzywanych
do badan nad widzeniem i mysleniem komputerowym w kategorii ,,Osoba” obok
wielu neutralnych okreslen znalez¢ mozna tez olbrzymig liczbe obelg:

Niektore klasyfikacje sa mizoginiczne, rasistowskie i dyskryminujace ze
wzgledu na wiek lub sprawnos$¢. Lista obejmuje kategorie: ,Zty czlowiek’,

,Call girl”, ,Homos”, ,,Ramol”, ,Wyrokowiec”, ,,Swirus”, ,Cpun’, ,Smie¢”, ,La-
maga’, ,,Patatach’, ,,Skurwiel’, ,Cygan’, ,Kurwa’, ,,Zlodziej”, ,,Psychol’, ,Nikt”,

»

»Zbok’, ,,Ciota’, ,,Schizol’, ,Mydtek’, ,,Dziwka’, ,,Potamaniec’, ,,Stara panna’,
Wywloka’, ,Knur”, ,Wypierdek’, ,,Sierota” i ,Mieczak” Mnoza sie wyzwiska,
rasistowskie obelgi i oceny moralne (Crawford, 2024: 145-146).

Sztuczna inteligencja moze si¢ okaza¢ bardziej podobna do nas, niz bysmy
tego chcieli. Uzmystawiamy to sobie, kiedy odstania nasze uprzedzenia i niskie
motywacje. Zamiast niwelowa¢ nieréwnosci, moze je utrwalaé, przyczyniajac
sie do niesprawiedliwo$ci spotecznej, dyskryminacji i przemocy symboliczne;j.

Problem dotyczy nie tylko tresci generowanych przez Al lecz takze mate-
rialnych i spolecznych kosztow jej funkcjonowania. Zwigkszanie mocy oblicze-
niowej dla poprawy wydajnosci (Crawford, 2024: 51) podnosi zapotrzebowanie
na energie w centrach danych, zwigksza zuzycie wody potrzebnej do chtodzenia
serwerdw i przyczynia si¢ do intensywniejszej emisji dwutlenku wegla. Wydo-
bycie pierwiastkéw ziem rzadkich, wykorzystywanych do produkeji laptopow,
smartfonow, systemoéw komunikacji oraz kluczowych komponentéw dla roz-
woju Al (Crawford, 2024: 41) odbywa sie czesto w niewolniczych warunkach
i wigze sie z wojnami, gtodem i $miercig (Crawford, 2024: 42).

Aby wykorzystac potencjal nowych technologii, minimalizujac ryzyko zwia-
zane z ich rozwojem, potrzebna jest refleksja z perspektywy humanistycznej
i spolecznej: filozoficznej, etycznej, jezykoznawczej czy prawnej. Autorzy tek-
stow skladajacych sie na te ksigzke podejmujg ja w obszarach, w ktérych tech-
nologia przenika nasza codzienno$é: w spoleczenstwie, w sztuce, w edukacji
i literaturze.

Tematyka artykutéow

Autorzy artykuléw zawartych w pierwszej czesci tomu koncentrujg si¢ na pod-
miotowosci, jazni oraz inteligencji — zaréwno ludzkiej, jak iinnej niz ludzka:
technicznej, przyrodniczej czy planetarnej. Stawiajg pytania o warunki istnie-
nia i mozliwosci dzialania jazni rozszerzonej. Badaja tez kreatywny potencjal
sztucznej inteligencji w kontekscie tzw. uczenia glebokiego, ktére zachodzitoby
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w obrebie zlozonego systemu tworzacego inteligencje planetarng. Autorzy tek-
stow analizuja réwniez wyzwania dla dotychczasowego rozumienia ludzkiej
sprawczosci i podmiotowosci, jakie stawia eksploracja kosmosu przy pomocy sa-
moreplikujacych sie sond. To istotny obszar refleksji dotyczacej Al: rozwoj tech-
nologii otwiera nowe mozliwo$ci myslenia, dzialania i tworzenia, a tym samym
zmusza nas do ponownego stawiania pytan o to, kim jeste$my i jak definiujemy
naszg relacje z rzeczywisto$cig. Bez tego trudno bedzie nam wyznaczy¢ granice
ingerencji technologicznej w zycie biologiczne i ekosystemy, co grozi niekontro-
lowang i majaca nieodwracalne skutki eksplozjg rozumu instrumentalnego.

Druga czg$¢ zawiera teksty, ktére dotycza sztuki i tworczosci. Ich autorzy
eksperymentujg z poetyckim potencjatem sztucznej inteligencji oraz wskazuja
mozliwosci wspolpracy cztowieka i AI w tworzeniu dziet sztuki. Stawiaja tez py-
tania o nowg estetyke w warunkach, w ktérych kazdy moze zosta¢ tworcg cyfro-
wym. Ostatni artykul w tej czesci dotyczy tokendw NFT na rynku dziet sztuki
i przedstawia ewolucje postrzegania sztuki i jej wartosci rynkowe;j.

Trzecia cze$¢ poswiecona jest literaturze i jezykowi. Autorzy artykutéw oma-
wiaja role sztucznej inteligencji w aktywnosci akademicko-badawczej, na przy-
kiad w pisaniu prac zaliczeniowych oraz w interpretacji poezji. Analizujg takze
zagadnienie norm jezykowych oraz réznorodne aspekty uzycia jezyka we wspot-
czesnym spoteczenstwie, w tym w biznesie i wojsku. Ostatni tekst w tym roz-
dziale stanowi oryginalng interpretacje wspolczesnej prozy brytyjskiej. Autorka
stawia w nim nieoczywiste pytanie: ,,Czy w $wiecie, w ktérym technologia jest
wszechobecna, cztowiek moze odmoéwic¢ korzystania z jej osiagnie¢ ijakie sa
tego konsekwencje?”.

Tematem czwartej czesci jest edukacja ispoteczny kontekst korzystania
z nowych technologii. Autorzy badajg role sztucznej inteligencji w edukacji oraz
przemiany spoleczne, zachodzace pod wptywem Al a takze analizujg emancy-
pacyjny potencjal nowych technologii. Podejmujg kwestie prawnych i etycz-
nych uwarunkowan rzeczywistosci wirtualnej oraz patologii kultury internetu.
Te zagadnienia sg istotne, poniewaz bezposrednio oddzialuja na nasze zycie.
Przekonanie, ze rozwoj technologii wyzwoli czlowieka od pracy i poprawi jego
los sigga XIX wieku. Dzi$ pytamy, czy sztuczna inteligencja uwolni nas od ko-
niecznosci wykonywania pracy, ktdrej nie lubimy, czy nas jej pozbawi. Ponie-
waz coraz wiecej sfer zycia przenosi si¢ do przestrzeni cyfrowej, interesuje nas,
kto bedzie ja ksztaltowal i nadzorowal? Wspoélczesnie nie istnieja skuteczne
mechanizmy, ktére chronig uzytkownikéw przed dezinformacja, mowa niena-
wisci i cyberprzestepczoscia, a te problemy sa najpewniej jedynie zapowiedzia
wyzwan, jakie przyniesie dalszy rozwoj technologii. Dlatego wazne jest rozwi-
janie krytycznego myslenia, wrazliwosci etycznej i poczucia odpowiedzialnosci,
zaréwno wérod ich twdrcow, jak i uzytkownikow.
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Zachgcamy do lektury tekstow zebranych w tomie pokonferencyjnym. Wie-
rzymy, ze stang si¢ inspiracja do refleksji i dyskusji nad tymi popularnymi, ale
jednoczesnie ztozonymi tematami.

Bibliografia

Agence France-Presse (2025), New viral indie rock sensation reveals they’re 100 % Al Scien-
ceAlert,  https://www.sciencealert.com/new-viral-indie-rock-sensation-reveals-theyre-
-100-ai?utm [dostep: 12.08.2025].

Chalmers D.J. (2022), Reality+. Virtual Worlds and The Problems of Philosophy, W.W. Nor-
ton & Company, New York.

Chambers E. (1750), Cycllopaedia: o, An universal dictionary of arts and sciences, vol. 1,
Hurst, Rees, Orme & Brown [etc.], London.

Crawford K. (2024), Atlas sztucznej inteligencji. Wiladza, pienigdze i Srodowisko naturalne,
Wydawnictwo UJ, Krakow.

D’Alembert J. Le R., Diderot D. (1751), Encyclopédie, ou Dictionnaire raisonné des sciences,
des arts et des métiers, t. 1, Paris, s. 379-381.

Dans E. (2022), Its Al but is it art?, https://medium.com/enrique-dans/its-ai-but-is-it-art-
tb7861e799af [dostep: 13.08.2025].

Delacroix S. (2021), Computing Machinery, Surprise and Originality, ,,Philosophy and Tech-
nology”, vol. 34, s. 1195-1211, https://doi.org/10.1007/s13347-021-00453-8

Farfan I. (2024), Who Owns the Copyright for an AI-Generated Artwork?, https://hyper-
allergic.com/957357/who-owns-the-copyright-for-an-ai-generated-artwork/  [dostep:
13.08.2025].

Historia w obiektywie. Sztuka i sztuczna inteligencja (2023), https://www.arte.tv/pl/videos/
110342-003-A/historia-w-obiektywie [dostep: 13.08.2025].

Landes J.B. (2011), Vaucanson’s Automata as Devices of Enlightenment, ,Tema: Upply-
sningens Scener: Tillignad MarieChristine Skuncke”, vol. 8, s.50-59, https://doi.
org/10.7557/4.2394

Lupkowski P. (2010), Test Turinga. Perspektywa sedziego, Wydawnictwo Naukowe UAM,
Poznan.

Miller E.P. (2004), Vegetable Genius: Plant Metamorphosis as a Figure for Thinking and Relat-
ing to the Natural World in Post-Kantian German Thought, [w:] B.V. Foltz, R. Frodeman
(red.), Rethinking Nature. Essays in Environmental Philosophy, Indiana University Press,
Bloomington and Indianapolis, s. 114-134.

du Sautoy M. (2020), Kod kreatywnosci. Sztuka i innowacje w epoce sztucznej inteligenciji,
T. Chawziuk (przet.), Copernicus Center Press, Krakow.

Schelling EW.J. (2004), First Outline of a System of the Philosophy of Nature, Keith R. Peter-
son (przel.), State University of New York Press, Albany.

Schneider S. (2021), Swiadome maszyny. Sztuczna inteligencja i projektowanie umystéw,
PWN, Warszawa.

Shelley M. (2013), Frankenstein, czyli wspétczesny Prometeusz, Wydawnictwo Vesper, Czer-
wonak.



16 Katarzyna Filutowska, Natalia Pidrczynska-Krawczyrska

Smith D., The Velvet Sundown Cracks One Million Spotify Monthly Listeners Amid Public-
ity Storm - How High Will the ‘Synthetic Music Project’ Climb?, https://www.digitalmu-
sicnews.com/2025/07/07 /velvet-sundown-one-million-spotify-monthly-listeners/?utm
[dostep: 12.08.2025].

Turing A. (1995), Maszyna liczgca a inteligencja, [w:] T. Baszniak (przekl.), Filozofia umystu,
Aletheia - Spacja, Warszawa, s. 271-300.

Wood D.W. (2007), Introduction, [w:] Novalis, Notes for a Romantic Encyclopaedia. Das
Allgemeine Brouillon, D.W. Wood (przel.), State University of New York Press, Albany,
s. IX-XXX.

Wood G. (2002), Edisonse Eve. The Magical History of the Quest for Mechanical Life, Anchor
Books, New York.

Zizek S. (2021), Hegel i mézg podtgczony, Wydawnictwo Krytyki Politycznej, Warszawa.



